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En cas d’égalité, les meilleures équipes seront départagées par le temps de réalisation du défi.

   Temps de réalisation : libre

Total : ………………. / 28 points
Qualité du programme : ……. / 21 points
Nombre d’aides : ……… / 7 points





Outils d’aide sollicités


	Nombre d’aides
	Barème

	0
	7 points

	1
	6 points

	2
	5 points

	3
	4 points

	4
	3 points

	5
	2 points

	6
	1 point

	7
	0 point


Qualité du programme


	Décor
	Lutins
	Exécution correcte du programme

0 ou 2 points
	Utilisation du nombre minimal d’instructions

0 ou 1 point

	1
	Scratch
	
	

	
	Pomme
	
	

	2
	Scratch
	
	

	
	Tornade
	
	

	
	Pomme
	
	

	3
	Scratch
	
	

	
	Fée
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