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Cadre réservé a l'académie

Qul?

Ce cas d'usage est a destination :
e Enseignant
e Enseignant professeur principal

Quol ?

L'aide a la programmation permet a I'enseignant de prévoir les éléments de programme qu'il va traiter au long de
son année dans ses différentes classes. Il pourra ensuite utiliser cette programmation pour remplir les éléments de
programme des bilans périodiques.et la propager aux autres classes de méme niveau (en sa responsabilité).

Comment ?

Depuis le menu Outils > Aide a la programmation, l'utilisateur peut prévoir les éléments du programme qu'il va
traiter durant I'année scolaire dans ses différentes classes.
Cette programmation est ensuite utilisée pour remplir les éléments du programme des bilans périodiques.

Bilans ~ Attestations = Qutils ~ Paramétrage ~

B Aideala programmation —
% Outils ¥ Aide & |+ Suivi pedagogigue par domaine

1 - Choisir le menu « Qutils>Aide
a la programmation »

2 —Sélectionner |la division, icila 3D

» Qutils ¥ Aide 4 la programmation

3 - Par défautla discipline est affichéde, en cas de
multi-services, 'enseignant peut sélectionner la

[ — discipline concernée dans une liste déroulante.
4
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> Outils  Aide 4 la programmation
Professeur principaiie) M.
MATHEMATIQUES - 3EME

* Modelser

+ Compares, calculer, resoudre os problemes

[ — Eléments du programme sélectionnés pour
* Ecrire, mettre eu paint un programme simple. e . M
les trois périodes de I'annéde pour la 3D

2016/2017-T1

2016/2017 -T2 * Comprendre leffet de quelq  des grand

* Riesaiidre des peobliemes de proportianaakte
2016/2017-T3 + Calculer avec des g bles expy [

* ERIrE, MEAIre 3U psint Un Programme simple

> Outils > Alda 3 a programmation

Professour principaiie): M. & i

MATHEMATIQUES - 3EME

6— Reporter les éléments du programme de la division
3D sur la division 34, en cliquant sur le bouton 1 -

] « Récupérer la programmation depuis la classe... »

- outer un et > AThche Fidud e puissur 2 OK et 3 enregistrer

jepis a claste de | Classe.

201612017 -T1

201672017 -T2

+ Ajoutes un wmant | > Affehar laida i saisie

> Outls > Aide ala g

201602017 - T3

+ Aloar un sgmans | > Afficher laide s saisis
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* Mduisar

+ Compane, CauA, oK

Résultat de "opération de Report - O

2018201213

AT PO U oy Srple

Bilams » | Atestaosns - Outls -

Q Saisie individuelle et recherche de bilans 1 s ,I . I s L.
= Saise collective des HUMEnts de programme. g = &lectionner le menu « Saisie

& saisie colective desacquis scalaires collactive des éléments du programme
& Saisie collective des EPI

& Saisie collective des accompagnements persannalises
@ Saisie collective des parcours bducatifs

2 - Sélectionner la division et la période
¥ saisie collective de viescolaire

> Bilans > Saisie collective > Eléments de programme

La discipline est & sélectionner en cas de multi
« services (multi-disciplines) uniquement

Professeur prncipalel M.

Classa antibre: L]

Esments e proguamme s
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P Appliuir 4 progam st SR AYVTS un Mimant | AFchu Falda 41 casin

3 - Appliquer la programmation pour récupérer les éléments du Le déclenchement de la récupération de la programmation ajoute aux éléments
programme sélectionnés dans le menu « Aide 2 la programmation» de programme déja saisis, ceuxayant été définis dans la programmation :
- pour la division,
. - - la discipline
Résultat de I'application dela le nivesu '
programmation ala classe 3D ’
‘ Les programmations des différentes périodes sont récupérées dans l'ordre
- 1% périodevers 1% période,
(e 1 28me période vers 28 période, etc...).
[T — toves - Si la division dont on récupére la programmation n'a pas le méme nombre de
* Modehaar périodes que celle qu'on esten train e saisir, seules celles correspondantes
* CHpIY Rl R serontrécupérdes.
* MU, Pt
* Ering, mactre gy port s
- Siunélément de programme est dans la programmation, et qu'il a déja été
Py saisi au préalable, alors il ne sera PAS ajouté a la liste des éléments de
utes O

programme.
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1 - Sélectionner le menu
« Saisie individuelle et
recherche de bilans »

T

% |
i Les éléments du programme travaillés saisis collectivement
peuvent étre désélectionnésindividuellement
2 — Cliquer sur « Modifier
les éléments de
programme »
> Bilans » Saisie indivicuelle > Elments du programme > -1
3 - Cliquer sur « Modifier les éléments de In plbricde pour e MATHEMATIGUES o=

programme » puis décocher le ou les élément(s) @ Modliar
du programme saisi(s) collectivement \ @ Compararcalcar, rsouda s protiamas

NP1, IEpéSemer ST TaNer des danmndes

# Eciite, remss au poirt un programmeasimple

A ppliquer s programmation |+ diauter un éément | 3 Afficher Faide & bsaisk

Quelques régles de gestion

Les structures proposées sont les divisions paramétrées en saisie manuelle ou import Sconet_Notes pour
lesquelles I'enseignant possede un service dans BEE.
L'ajout d'un élément de programme est possible soit par saisie d'un élément personnalisé, soit par sélection
d'un élément d'aide a la saisie.
Un élément de programme n'est présent qu'une seule fois par période et niveau pour la sélection demandée.
L'aide a la saisie proposée est dépendante :

o du niveau (de la classe ou de I'éléve)

o du domaine/discipline sélectionné (en 2D l'aide a la saisie est proposée en tenant compte des

correspondances avec les matiéres nationales)

o elle permet de proposer des libellés prédéfinis qui peuvent étre néanmoins modifiés par l'utilisateur.
une aide a la saisie pour les domaines Histoire des arts, Enseignement moral et civique, Education aux médias
et a l'information est systématiquement proposée, si elle existe pour le niveau concerné.
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