Il est possible d’entrer par des moyens d’expression culturels polynésiens liés a la mémoire du fait
nucléaire

S’exprimer devant les autres par une prestation artistique et/ou
acrobatique

Attendus de fin de cycle

- Mobiliser les capacités expressives du corps pour imaginer composer et interpréter une
séquence artistique ou acrobatique.

- Participer activement, au sein d’un groupe, a I'élaboration et a la formalisation d’'un projet

artistique.
- Apprécier des prestations en utilisant différents supports d’observation et d’analyse.

Compétences visées pendant le cycle Exemgles de situations, d’,a’c‘tivités ot
e ressources pour l’éleve

Elaborer et réaliser, seul ou a plusieurs, un Activités Physiques artistiques
projet artistique et/ou acrobatique pour arts du cirque.
provoquer une émotion du public. Activités gymniques : acrosport,
Utiliser des procédés simples de composition, et|| gymnastique sportive.
d’interprétation. Recherche de situations nécessitant un
S’engager : maitriser les risques, dominer ses engagement de plus en plus important des
appréhensions. éléves dans des processus de création,
Construire un regard critique sur ses prestations |individuellement ou en groupe.
et celles des autres, en utilisant le numérique.

Quelques exemples de thémes qui peuvent étre travaillés avec plusieurs autres disciplines
sont proposés ci-dessous.

e Corps, santé, bien-étre et sécurité
En lien avec les sciences de la vie et de la Terre, la chimie, la technologie, les

mathématiques.
- Sport et sciences : alimentation et entrainement ; physiologie de I'effort et mesure des

performances ; statistiques ; performance et dopage.

e Culture et création artistiques

En lien avec l'histoire, les arts plastiques, la technologie, I'éducation musicale, le francgais, les

langues vivantes.
- Corps et mouvement : arts du spectacle vivant (Street Art, danse, I'évolution du cirque, du

traditionnel au contemporain).

e Transition écologique et développement durable

En lien avec les mathématiques, les sciences de la vie et de la Terre, la physique, la
géographie.

- Sport et espace : orientation et cartographie.



