Discipline d’enseignement général, la technologie participe a la réussite personnelle de tous
les éleves grace aux activités d'investigation, de conception, de modélisation, de
réalisation et _aux démarches favorisant leur implication dans des projets individuels,
collectifs et collaboratifs. Par ses analyses distanciees et critiques, visant a saisir l'alliance

lentre technoloaie, science et société, elle participe 2 la formation du citoven

Au cycle 4, I'enseignement de technologie privilégie I'étude des objets techniques ancrés

dans leur réalité sociale et environnementale et se développe selon trois dimensions :

—une damension dingenierie - design, dans une démarche d'écoconception, pour
comprendre, imaginer et réaliser de fagon collaborative des objets. La démarche de projet
permet la création d'objets a partir d’enjeux sociétaux, de besoins et problémes identifiés,
de cahiers des charges exprimés, de conditions et de contraintes connues ;

- une dimension socio-culturelle qui permet de discuter les besoins, les conditions et les
implications de la transformation du milieu par les objets et systtmes techniques. Les
activités sont centrées sur I'étude de I'évolution des objets et systémes et de leurs
conditions d’existence dans des contextes divers (culturels, juridiques, sociétaux,
environnementaux notamment) ;

- une dimension scientifique, qui fait appel aux lois de la physique-chimie et aux outils
mathématiques pour résoudre des problémes techniques, analyser et investiguer des
solutions techniques, modéliser et simuler le fonctionnement et le comportement des objets
et systémes techniques.

Les objets techniques, les services et les changements induits dans la
société

[Cétude des conditions d utilisation des objets et des services ancrés dans leur réalité sociale
permet a I'approche sciences-technique-société de développer des compétences associées
a une compréhension critique des objets et systémes techniques. C’est une contribution a la
compréhension du monde que les humains habitent et faconnent simultanément.

Dans cette thématique, la démarche d'investigation est privilégiée et une attention
particuliére est apportée au développement des compétences de communication.

Attendus de fin de cycle
- Comparer et commenter les évolutions des objets et systémes.
- Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description adaptés.
- Développer les bonnes pratiques de I'usage des objets communicants.

Connaissances et compétences associées

Exemples de situations, d’activités et
de ressources pour I'éléeve

Comparer et commenter les évoluti

ons des objets et systémes

Regrouper des objets en familles et lignées.
- L’évolution des objets.

L’analyse du fonctionnement d’un objet
technique, de son comportement, de ses

- Impacts societaux et environnementaux dus aux
objets.

performances et de son impact
énergétique et environnemental doit étre

- Cycle de vie.

- Les regles d'un usage raisonné des objets
communicants respectant la propriété
intellectuelle et I'intégrité d’autrui.

Relier les évolutions technologiques aux
inventions et innovations qui marquent des
ruptures dans les solutions techniques.
Comparer et commenter les évolutions des objets
en articulant différents points de vue : fonctionnel,
structurel, environnemental (ressources
disponibles, matériaux utilisés, bilan carbone,
procédé de fabrication, recyclage...), technique,
scientifique, social, historique, économique.
Elaborer un document qui synthétise ces
comparaisons et ces commentaires.

- Outils numériques de présentation.

- Charte graphique.

replacée dans son contexte. L’évolution
de celui-ci doit étre prise en compte.
Collection d’'objets répondant a un méme
besoin.

RFID, GPS, WiFi.

Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description adaptés

Exprimer sa pensée a 'aide d’outils de description

adaptés : croquis, schémas, graphes,

diagrammes, tableaux.

- Croquis a main levée.

- Différents schémas.

- Carte heuristique.

- Notion d’algorithme.

Lire, utiliser et produire, a I'aide d’outils de

représentation numérique, des choix de solutions

sous forme de dessins ou de schémas.

- Outils numériques de description des objets
techniques.

Environnements numériques de travail.
Progiciels de présentation.

Logiciels de mindmapping.

Croquis, schémas, graphes,
diagrammes, tableaux.

Logiciels de CAO.




